Matrix: Koeffiziententabelle fir Gleichungssysteme

Def: Matrix

Eine Matrix A € R™*" ist eine rechteckige Tabelle aus m mal n
Zahlen, die in m Zeilen und n Spalten angeordnet sind.
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Eine Matrix A € R™*" ist eine rechteckige Tabelle aus m mal n
Zahlen, die in m Zeilen und n Spalten angeordnet sind.
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@ Die Breite der Matrix muss zu der Hohe des Vektors passen!
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@ Fir jede Zeile der Matrix wird eine Summe berechnet,
das Verfahren nennt sich “Zeile-mal-Spalte”.
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Eine Matrix A € R™*" ist eine rechteckige Tabelle aus m mal n
Zahlen, die in m Zeilen und n Spalten angeordnet sind.
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@ Die Breite der Matrix muss zu der Hohe des Vektors passen!

@ Fir jede Zeile der Matrix wird eine Summe berechnet,
das Verfahren nennt sich “Zeile-mal-Spalte”.

@ Heraus kommt ein Vektor mit der Hohe der Matrix.
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